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O ProjetoDreamshaperem Salade Aula

Projetos elaborados multisseriados e

Interdisciplinarmente, dirigidos a melhoria do
processode ensino aprendizagemprioritariamente

relacionadosomasacoesde parceriana Escola
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Contexto de Aplicacao o~
Caracteristicalaescola < é

A EscolaEstadual Ryioti Yassudafunciona na modalidade de S
Ensino Médio de Tempo Integral, tendo por objetivos ®
educacionaisa formacaode educandocomo cidadaoautonomo,
competentee solidaria
Condicaasocioeconomicalo bairro
A maior parte de seusalunosmora no proprio bairro ou bairros
vizinhos A realidade da clientela € homogéneaem termos de
idade e consequentementecom interessese valores similares,
sendooriundosde classemédiabaixa
Publicoalvo
Alunos da 13, 22 e 32 seriedo EnsinoMeédio, participaram 180

5 alunos

S Ano/mésde aplicacao

5~ » OProjetoteve duragaode um semestre
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Justificativa pE

Visandoa importanciada aprendizageme da ampliacdodo
dominio dos conhecimentostecnologicosdos alunos, por meio das
ferramentas da Dreamshaper,essa plataforma tem a finalidade de
possibilitar a elaboracdoe construcédode projetos que favorecama
concorrénciano mercadode trabalho.

Osprofessoresdasdisciplinaseletivasem Empreendedorismo,
Razaoe Emocéo,e da disciplinaMundo do Trabalho,que estdo mais
envolvidoscom assuntosrelacionadosao mercadode trabalho,tém a
missdo de orientar e acompanhar os educandos para serem
competentese protagonistasna elaboracaode seuproprio Projetode

. Negociosatravésda Plataformada Dreamshaper
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Objetivos o>

- Possibilitaraos alunos instrumentos norteadoresque « 3 [

auxiliem na construgdo do seu projeto de negocios =
atravésdasferramentasda PlataformaDreamshaper
- Instrumentalizaro aluno para a sua insercao no
mundodo trabalho.
- Ampliare aprofundarconhecimentosque o ajudemna
suavida profissional
- Possibilitamcessa PlataformaDreamshaper
- Possibilitara compreenséaotedrica da elaboracaode
? um Projetode Negdcio
‘*f - Orientar e acompanharo aluno na construcaode seu
- proprio Projetode Negdcio
Jimh
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Desenvolvimento/ Metodologia  * %

V Apresentacaoda Plataforma Dreamshaper aulas
expositivas dialogadas e inscricao dos alunos no

programa

V Passoa Passoda plataforma navegacaoautonoma
dosalunos

V Criacao e desenvolvimentodas ideias elaboradas
pelosalunos

V Simulacaoirtual dos projetosde empreendedorismo
atravesde analisesde graficose tabelas

V Socializacae discussaalosprojetoselaborados
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Recursos Utilizados

- Notebooks

- Nets

-Videos

- Laboratorio de informatica

- Data show

- Internet

- Projetor digital e equipamento de som
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Reqgistros
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Desenvolvimento das aulas ¢ >~
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Apresentacao de alguns projetos realizados pelggséllﬂl%%
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Resultados ]
Os objetivos foram alcancados, pois o0s alunos

entenderamo que € ser um empreendedorem nossasociedade ¥ e
Dos180alunosparticipantes temosos seguintesesultados 100%

dos alunos com projeto definido e 90% com projeto finalizado
Analisamosque o Iimpacto do projeto com a Plataforma
Dreamshaper foi  positivo para aprendizagem dos alunos,
principalmentecomrelacaoaosseusprojetosde vida, poistiveram

a oportunidade de desenvolverseus proprios projetos e com
chancegeaisde aplicacaem um futuro préoximo.

Além disso, foi realizadauma pesquisana escolacom
alunosparticipantese constatouse, por meio de suasrespostasa
contribuicado do Dreamshaper na ampliacdo dos seus
conhecimentosem todas as disciplinasdo curriculo da Base
Comum, refletindo também na melhoria do seu desempenho

‘Degscolare nasuavidaacadémica ReS
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: Resultados

ELETIVA OLHAR NO FUTURO
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Resultado
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Resultados

DISCIPLINA MUNDO DO TRABALHO
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O trabalho realizadofol de grande importancia « %

paraa escolaporqueveio ao encontrodo nossoPlanode e
Acaoe da PropostaPedagogicala escola,na medidaem

gue possibilitouque os alunosse apropriassemde uma

nova ferramenta tecnoldgica, contribuindo para a
formacaode um alunoautonomo,competente,solidario,

gue e o principalobjetivo de umaescolado Programade
Ensinantegral
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Contatos %
< = .
Nome: ROGERIO SILVERRROFESSOR e
E-mail: silverio  rogerio@yahoo.com.br
Tel.: (12) 9973&HD36
cpsdreamshaper.com
»
e/ MUITO OBRIGADO PELA OPORTUNIDADE!!
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